UNIVERZITET ZA POSLOVNI INZENJERING I MENADZMENT BANJA LUKA

UNIVERZITET
ZA POSLOVNI INZENJERING | MENADZMENT
BANJA LUKA

REDOVNE STUDIE
SMIJER: INFORMACIONE TEHNOLOGIJE

Seminarski rad iz predmeta:

OBJEKTNO ORJENTISANO PROGRAMIRANJE

Tema:

IZRADA DESKTOP APLIKACIJE ,,STUDENTSKA SLUZBA“
U JAVA PROGRAMSKOM JEZIKU

Profesor: Student:

Sasa Salapura Bunci¢ Dejan
Br. Indeksa 1-134/18

Banja Luka Jun 20109.



SADRZAJ

R U AV 4 ] SRS PPP 3
2. KORISTENE TEHNOLOGIJE..........coooiiiiioeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 4
2.1, PROGRAMSKIJEZIK JAVA ....cittteiiieee i s iiiiiiereesee s st s ssabbbase e s s e e s s s sbbbabeeeseessssaatbbaaeesseesnes s .5
2.2.  INTEGRISANO RAZVOINO OKRUZENJE NETBEANS......ttttiiiiieiiiiiiiteieneieeesssssssrsnenssesanns s .6
2.3, MY SQL BAZA PODATAKA .. icctttetite et i e ieiittbrree e e e e st s ssabbbas e e s s e e st s sbb bbb eeeseessssssabbbaaeeeeeesies s 7
3. STRUKTURA APLIKACIIE ...ttt et e 8
4, 1ZGLED APLIKACIIE. ...t e s aes 9
o N = oY NV N N U N I 1 o] N .9
4.2. FORMA ZA ADMINISTRACIIU .. uurireieieeeiiiiiiireieeeeeeesssssssresesssesssssssrssessssssssssssssssssnes oo L11
4.3.  UNOS PODATAKA / KREIRANJE NOVOG STUDENTA ...ovviieiiitrireesiireressisteeeessisseneesssnes o .13
N V4 V] = TN =10 0N Y - TSR .16
45,  BRISANJE PODATAKA IZ BAZE .ccoiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee ettt ettt ee e e ee et ee e e e e e ee e e ee s e e e eeeneeenerereeee o .18
4.6, PRETRAGA ISTAMPA ..uttittiieiiiiiiitttteieee e e s s tsiibbbabee e s e e s s s sabb b b e e e s s e s st s sb b bbb e e e e eeesssaabbbaeeees e .19
ZAKLIUCAK ..ottt et ettt ettt et ettt et e ettt et et et en e e e et ee e eeeeeeens 20
LI T ER AT UR A e e e e s st e e e e e s st e bbb e b e e e s e e e s s saabb b b e e e eeeens 21




1. UvVvOD

Programski jezik Java je jedan od najpopularnijih razvojnih platformi koja ima Siroku
primjenu u razvoju informacionih sistema. Koristi se za razvoj Sirokog spektra programskih
rjeSenja, od serverskih aplikacija, desktop aplikacija, web aplikacija do aplikacija za mobilne
uredaje. Java je dostupna za vecinu operativnih sistema (Windows, Linux, Mac itd.) , i

zahvaljujuéi Java virtalnoj masini program pisan u Javi se moze pokrenuti na svim operativnim
sistemima.

Aplikacija ,,Studentska sluzba“ je zamisljena kao kompletan IS jednog univerziteta, a u
seminarskom radu ¢e biti opisan nacin izrade kao i osnovne funkcionalnosti za dva dijela
aplikacije a to su prijava u samu aplikaciju i rad sa osnovnim podacima studenata.




2. KORISTENE TEHNOLOGIJE

Aplikacija je razvijana u razvojnom okruzenju NetbeansIDE (verzija 8.2) uz Java
development Kit (verzija 1.8u211). Pisana je Java programskim jezikom i koriSene su Swing gui
komponente. Baza za potrebe aplikacije je mySQL (engl. Structured Query Language) verzija 8.

)

<< MySoll.

Slika 1. Java i MySql




2.1. PROGRAMSKI JEZIK JAVA

Java je obijektno orjentisan programski jezik koji su razvili James Gosling, Patrick
Naughton i drugi inzenjeri u kompaniji Sun Microsystems. Razvoj je poceo 1991, kao dio
projekta Green, a objavljen je u novembru 1995.Kompanija Sun posjeduje trademark na ime
Java, ali samo dev kit je moguce bez placanja skinuti sa Sun internet sajta.Velika prednost u
odnosu na vecinu dotadasnjih programskih jezika je to Sto se programi pisani u Javi mogu
izvoditi bez prilagodavanja na svim operativnim sistemima za koje postoji JVM (Java Virtual
Machine), dok je klasi¢ne programe pisane na primjer u C-u potrebno prilagodavati platformi
(Operativnom sistemu) na kome se pokrecu.

Zbog toga i1 zbog bogate grupe klasa za rad s mreznim komunikacijama u jednom
trenutku je Java bila najbolji izbor za Siroku lepezu mogucih aplikacija. Microsoft je zato razvio
svoj C# i .NET platformu kao odgovor na open source alternative.

Java je jedan od najkoristenijih programskih jezika. Procjene o broju korisnika kreéu se
od 7 do preko 10 miliona. Iako inspirisan jezikom C, Java pruza bolji stepen sigurnosti i
pouzdanosti zahvaljuju¢i VM-u i hermeticki zatvorenom okolisu u kome svaki program
funkcioniSe: na Javi se brZe razvija program s manje gresaka.

Upravo zbog toga je popularna za razvoj programa na mobilnim telefonima i kod
finansijskih kompanija. Javlja se kao osnovni jezik za programiranje Googleovog sistema

Android.
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Slika 2. Princip izvr$avanja java aplikacije




2.2. INTEGRISANO RAZVOJNO OKRUZENJE NET BEANS

NetBeans je integrisano razvojno okruzenje (IDE) prvenstveno namenjeno razvoju Java
aplikacija, ali isto tako pruza dosta dodatnih moguénosti koje mu omogucavaju da se jednako
efikasno moze koristiti za razvoj raCunarskih programa i u ostalim programskim jezicima kao
Sto su C, C++, PHP, Fortran, Pajton, Rubi i drugi. NetBeans jednako dobro radi na razli¢itim
platformama kao §to su Windows, Linux, MacOS. Podrazava razli€ite tehnologije 1 alate koji
poboljSavaju razvojni proces aplikacije.

NetBeans
IDE

Slika 3. NetBeans IDE




2.3. MYSQL BAZA PODATAKA

Baza podataka koja je koriStena za skladistenje podataka je MySQL. MySQL je
besplatan, open source. Uz PostgreSQL MySQL je Cest izbor baze za projekte otvorenog koda,
te distribuise kao sastavni dio serverskih Linux distribucija, no takode postoje verzije i za ostale
operativne sisteme poput Mac OS-a, Windows-a itd.

Ranije u svom razvoju, MySQL baza podataka suocila se s raznim protivnicima MySQL sistema
organizovanja podataka jer su joj nedostajale neke osnovne funcije definisane SQL
standardom. Naime, MySQL baza je optimizovana kako bi bila brza naustrb funkcionalnosti.
Nasuprot tome, vrlo je stabilna i ima dobro dokumentisane module i ekstenzije te podrsku od
brojnih programskih jezika: PHP, Java , Perl, Python...

MySQL baze su relacionog tipa, koji se pokazao kao najbolji nacin skladistenja i
pretrazivanja velikih koli¢ina podataka i u sustini predstavljaju osnovu svakog informacionog
sistema, tj. temelj svakog poslovnog subjekta koji svoje poslovanje bazira na dostupnosti
kvalitetnih i brzih informacija.

Slika 4. MySql baza




3. STRUKTURA APLIKACIJE

Aplikacija ,,Studentska Sluzba“ se bazira na pomenutoj MySQL bazi podataka, a sastoji
se od tri paketa , od kojeg su dva koristena za ikonice i dodatne slike a treca za klase.

U paketu ,, Klase “ se nalazi pet Java klasa , od kojeg su dvije GUI klase LoginGui i
StudentGuiAdmin u kojoj se sadrzi main metod, i tri klase od kojih SqlConnect sluzi za
konektovanje na bazu i za ostale funkcije nad bazom podataka. Klasa Slika sadrzi funkcije za
za manipulaciju sa slikama studenata , a funkcija Provjera sluzi za provjeru ispravnosti unosa

podatak.

=& StudentskaSluzba
[=-1 {5 Source Packages
[+ Ikone
- - Klase
|2} LoginGui.java
- (&) Provjera.java
|8 slika.java
- |& SqlConnect.java
- [ StudentGuiAdmin.java
~ ~[d ikonica.png
. [ slike

Slika 5. Struktura aplikacije




4. 1ZGLED APLIKACIJE

Aplikacija se sastoji od dva Java okvira (engl. jFrame). Prvi jFrame LoginGui sluzi za
logovanje u aplikaciju a drugi jFrame StudentGuiAdmin sluzi za manipulaciju sa podacima
studenata, unos, brisanje, pretragu, stampu i prepravljanje podataka i sastoji se od 35 Swing
komponenti.

4.1. PRIJAVA U APLIKACIJU

Prvi je prozor koji se prikaze kada pokrenete aplikaciju je GUI za login korisnika i
prikazan je na slici broj 6. Od korisnika se trazi da upisu korisni¢ko ime i lozinku. Navedeni
parametri definisani su u bazi podataka. Klikom na dugme ,,LOGIN®, ukoliko su uneseni
podaci tacni, otvara se prozor za rad sa podacima studenata.

STUDENTSKA SLUZBA UNIVERZITETA PIM

Korisnicko ime
Lozinka

. € oem

Slika 6. Prijava korisnika




Na slici broj 7 je prikazan primjer greSke ako korisnik ne unese korisnicko ime ili
lozinku , klikom na OK korisnik ima moguénost da ponovi unos. Na slici br. 8 je prikazan kod
koji provjerava unos , tj. ako su polja prazna program ispise gresku , a ako su popunjena poziva
se funkcija za login.

Gredka X

o Obavezan unos korisnickog imena i lozinke

Korisnicko ime
Lozinka

€ oem

Slika 7. Greska prilikom prijave

private void btnlLoginActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

if (cxtUsername.getText () .isEmpty() || txtPassword.gesFext () .isEmpty()){

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Niste unijeli korisnicdko ime ili lozinku", "GRESKA", JCptionPane.ERROR MESSAGE);
return;

}

if(this.sgl.loginKorisnika (this.txtUsername.getText (), this.txtPassword.getFext())){

zatvori();
}

Slika 8. Kod za provjeru unosa korisnickog imena i lozinke
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Ako korisnik unese pogresno korisni¢ko ime ili lozinku program prikaze gresku (slika br. 9)

, a ako su korisni¢ko ime i lozinka ispravni poziva se funkcija loginKorisnika koja kreira novi
objekat StudentGuiAdmin i isti se prikazuje a zatvara se LoginGui.

Greska

X

0 Niste unijeli ispravno korisnicko ime ili lozinku

Lok ]

Korisnicko ime admin

Lozinka *ERE

€ Loem

Slika 9. Greska prilikom unosa pogresnog korisni¢kog imena ili lozinke

public boolean loginKorisnika(String username, String password) {

try {

ps = konekcija.prepareStatement ("SELECT

risnickoln = '" + username + "' AND lozinka
rs = ps.executeQuery():;

if (rs.next()) {

" + password + "'");

StudentGuiAdmin sg = new StudentGuiAdmin():;
sg.setVisible (true);

sg.pack()J

sg.setLocationRelativeTo (null);

rs.close();

ps.close():

return true;

} else {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "
}

", JOptionPane.ERROR MESSAGE|
} catch (Exception e) {

System.out.println(e);

}

return false;

Slika 10. Kod za login korisnika

11



4.2. FORMA ZA ADMINISTRACIJU PODATAKA

Nakon uspjesne prijave (u ovom slucaju prijave administratora) otvara se prozor za rad
sa podacima studenata (slikabr. 11). Administrator moZe da unese novog studenta u bazu , izmjeni

podatke, izbriSe studenta iz baze i da vrsi pretragu.

& Baza podataka o studentima

Program Info

Ime

Prezime

D
164

Datum rodjenja

Ime roditelja

165
) e
167
168
169

Maticni broj

Broj telefona

E-Mail adresa

Broj indeksa

| Quust | | O owea | |

€ zerist

DODAJ FOTOGRAFDU

(¢, Pretraga:

Ime
Dejan
Bojan
Alen
Lidija
Goran
Srdan

Prezime

Buncic
Ratkovic
Radovi¢
Bunéi¢
Savi¢
Savié

Slika 11. Administracija podataka

| StAampA |
| Datum rodjenja | Ime roditelja

21011984  Branko
28.01.1984 Sasa
18.01.1984 sasa
16.00.1988 Zarko
28.01.1984 Alen
18.01.1984 Dado

| Matiéni Broj Broj telefona | Email adresa
2523652136252 858565555 sdadas@gmail.
8 5252152524
2801253254112 25252152524 asdasd@gmail..
2856253212111 066253213 dejanb@gmail
1221252123212 25252152524 asdasd@gmail.
2801253254112 25252152522 asdasd@gmail.

Broj indeksa

25254
255225445
111111
252512
255225445
3432323

12
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4.3. UNOS PODATAKA / KREIRANJE NOVOG STUDENTA

Nakon popunjavanja svih polja i uéitavanja fotografije klikom na dugme ,,DODAJ
FOTOGRAFIJU“ klikom na dugme ,,UNESI* vr§i se ubacivanje podataka u bazu , ali prije
toga se vrsi provjera ispravnosti uneSenih podataka (slika 15) . Za provjeru se koristi klasa
Provjera koja u sebi ima funkcije za provjeru ispravnosti i kontrolu uneSenih podataka (slika 12).

public static final Pattern VA ADRESE

Pattern.compile("~ [A-20-%. %+-]1+@[A-Z0-5_-]+\\.[A-Z](2,€}s", Pattern.CASE INSENSITIVE);

public static boolean provjeraJdmbg(String jmbg) {
if (jmbg.length{) != 13 ) {

return true;

}

if(!Character.isDigit(jmbg.charAt(0)) || !Character.isDigit{jmbg.charAt(l))|| !Character.isDigit{jmbg.charAt(2))]||
!Character.isDigit{jmbg.charAt(3)) || !Character.isDigit{jmbg.charAt(4))|| !Character.isDigit(jmbg.charRt(S))
|| !Character igit(jmbg.charRt(€)) || !Character.isDigit(jmbg.charAt(7))|| !Character.isDigit(jmbg.charAt(8))
|| !Character it(jmbg.charAt(9)) || !Character.isDigit(jmbg.charAt(l1l0))|| !Character.isDigit(jmbg.charAt(ll))
|| !Character.isDigit(jmbg.charlt(12))){

return true;
}

return false;

public static boolean provjeraEmaillAdrese(String email) {
Matcher matcher = VALIDNOST EMATL ADRESE .matcher(email);
return matcher.£find();

}

public static boolean provjerallnesenihPolja({String provjera){

if(provjera.length{)<3 || Character.isDigit(provjera.charAt(0))){
return true;

}

ratrnrn Falza-

Slika 12. Klasa Provjera

private void jButtonDodajFotografijuActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) |
JFileChooser jfc = new JFileChooser():
FileNameExtensionFilter fnf = new FileNameExtensionFilter("JFG £ile", "ipg"):
jfc.setFileFilter(fnf);
int rezultat = jfc.showSaveDialog(null);
if (rezultat == JFileChooser.APPROVE OPTION) ({

File novaSlika = jfc.getSelectedFile();
String putanja = novaSlika.getAbsolutePath();

.setlcon(Slika.obradiSliku(putanja, null));
(e = putanja;

System.out.println("Niste odabrali sliku");

Slika 13. Kod za odabir fotografije
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i
public static ImageIcon obradiSliku(String putanjaSlike, byte[] bajtoviSlike) {

ImageIcon slika = null;
if (putanjaSlike !'= null) {

slika = new ImageIcon(putanjaSlike);
} else {

slika = new ImageIcon(bajtoviSlike);
Image ikonica = slika.getImage ()’
Image slika2 = ikonica.getScaledInstance (200, 240, Image.SCALE SMOOTH):
ImageIcon ikonicaFinal = new Imagelcon(slika2):;

return ikonicaFinal;

Slika 14. Funkcija za obradu slike

private void btnUnesiActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
if (Provjera.provjeraUnesenihPolja(txtIme.getText())) [
JOptionPane. shovMessageDialog(null, "Oba &

return;

}

if (Provjera.provjeralUnesenihPolja(txtPrezime.getText())) {
JOptionPane. showvMessageDialog(null, "Nists unijesli ispr s ka", JOptionPane.ERROR MESSAGE);
return;

Date datum = jDatum.getDate();

if (datum == null) { //prvo] je
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Nist
return;

if (Provjera.provjeralUnesenihPolja(txtIm=Roditelja.getText())) {
JOptionPane.shovMessageDialog(null, "Ni I
return;

unijeli ispravno

» JOptionPane.ERROR MESSAGE);

if (Provjera.provjeradmbg(txtMaticniBroj.getText())) {
JOptionPane. showMessageDialog(null,

atiéni broj [,

", JOptionPane.ERROR MESSAGE);

return;

}

if (txtBrojTelefona.getText().length() < 9 || !Character.isDigit(txtBrojTelefona.getText().charAt(0))) {
JOptionPane.shovMessageDialog(null, "Ni 1o unijeli bro e a", JOptionPane.ERROR MESSAGE);
return;

s

f (!Provjera.provjeraEmailddrese(txtEmailidresa.getText())) [
JoptionPane.shovMessageDialog(null, "Ni
return;

a", JOptionPane.ERROR MESSAGE);

Slika 15. Provjera unosa prije upisa u bazu




SimpleDateFormat Date_Format = new SimpleDateFormat ("dd.MM.yyyy"
String datumRodjenja = Date_Format.format (datum);

Connection kon = sgl.konekcijaNaBazu():

PreparedStatement ps
InputStream slika = new FileInputStream(new File (pt

try {
ps = kon.pr
-

ps.setString(l,
ps.setString(2, .getText());
ps.setString(3, datumRodjenja);
ps.setString(4, a.getText()):

ps.setString(5, .getText());
ps.setString(§, a.getText()):
ps.setString(7, .getText());
ps.setString(8, 3 .getText());

o
@

.setBlob(9, slika):
ps.executelpdate() ;
ps.close():

} catch (SQLException ex) {

JOptionPane.shovMessageDialog(null, i
Logger.getLogger(StudentGuiAdmin.class.getName ()) .log(Level

null, ex);
}

this.sqgl.prikaziIzBazePodatke (t.
resetujPolja();

ent) ;

Slika 16. Zapisivanje podataka u bazu

Nakon $to se izvr§e sve provjere ispravnosti unosa , podaci se upisuju u bazu (slika ) , a
zatim se prikazuju osvjezena polja u tabeli pozivom funkcije prikazilzBazePodataka (siika17) a

zatim funkcija resetujPolja (siika18) za postavljanje svih polja za unos na zadane vrijednosti .

public void prikazilzBazePodatke (JTable jtb) {

try {
int rows = 0;
int rowIndex = 0;
String query = "select * from student”;
ps ija.prepareStatement (query) ;
rs = ps.executeQuery();
if (rs.next()) {
rs.last();
rows = rs.getRow();

rs.beforeFirst();

1
String[][] data = new String[rows][9];

while (rs.next()) {
data[rowIndex] [0]
data[rowIndex] [1]
data[rowIndex] [2]
data[rowIndex] [3]
data[rowIndex] [4]
data[rowIndex] [5]
data[rowIndex] [€]
data[rowIndex] [7]
data[rowIndex][8] = =

.getInt(l) + "";
getString(2);
getString(3);
getString(4);
.getString(5);
.getString(6);
getString (7);

getString(8);

"
w

.getString(9);

rowIndex++;

}

string[] kolone = {"ID", "Ime", "P ", "Datum rodjenja", "Ime roditelja", "Matiéni Broj"

DefaultTableModel model = new DefaultTableModel (data, kolone);
jtb.setModel (model) ;

} catch (Exception ex) {

System.out.println(ex);

}

Slika 17. Funkcija za prikaz iz baze
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private void resetujPolja() {

this.txtIme.setText(null);

this.txtPrezime.setText(null);

this.jDatum.setDate(null);

this.txtImeRoditelja.setText (null);

this.ctxtMaticniBroj.setText (null);

this.txtBr na.setText(null);

this.txtEmaill setText(null);
this.txtBrojIndsksa.setText (null);

this.jLabel5lika.setIcon(new Imagelcon(getClass().getRescurce ("

Slika 18. Funkcija za resetovanje polja

4.4. 1ZMIENA PODATAKA

Klikom na dugme ,,JZMJENI“ vrsi se poziv funkcije izmjeni koja vr$i provjeru i uzima
vrijednosti iz polja a zatim mijenja postojece podatake od studenta (slika 19, 20, 21).

public void izmjeni (String txtIme, String txtPrezime, String txtImeRoditelja, String txtMaticniBroj, String txtBrojTelefona,
String txtEmailAdresa,String txtBrojIndeksa ,int studentid){

if (Provjera.provjeraUnesenihPolja(txtIme)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "N
return;

ca", JOptionPane.ERROR M

}

if (Provjera.provjeraUnesenihPolja(txtPrezime)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "N
return;

» JOptionPane.ERROR .

if (Proviera. pro‘UEraUnﬁsentholja(tchmeRodltelja)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, " i
return;

if (Provjera.provjeradmbg(txtMaticniBroj)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "N

", JOptionPane.ERROR MESS.

return;

}

if (txtBrojTelefona.length() < 9 || !Character. 15D1g1t(txtBro]Telefona chaxAt(O))) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "N unijeli bro 3 R MESSAGE)
return;

}

if (!Provjera. provjeraEmallAdrﬁﬂe(tx:EmallAdresa))(
JOptionPane.showMsssageDialog(null, "
return;

Slika 19. Provjera unosa




try {
String query = "up

ate

nt set ime='" + txtIme + "
" + txtMaticniBroj + "', t

+txtBrojIndeksa+"' where student

+ ",jm

+ studentid;

st = konekcija.createStatement():
int rezultat = st.executeUpdate (query):
if (rezultat = 1) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Usp3

u bazi

st.close():
rs.close():

} else {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "G

} catch (Exception e) {

Slika 20. 1zmjena podataka

private void btnIzmjeniActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e

try {

me='" + txtPrezime + "',
'" + txtBrojTelefona + "',e

A%

a",JOptionPane.ERROR MESSAGE);

studentid = Integer.parselnt(tblStudent.getValuelAt(tblStudent.getSelectedRow(), 0).toString()):

this.sgl.izmjeni(this.txtIme.getText(), this.txtPrezime.getText(),
this.txtImeRoditelja.getText (), this.txtMaticniBroj.getText(),
this.txtBrojTelefona.getText(), this.txtEmailRdresa.getText(),

this.sgl.prikazilzBazePodatke (tblStudent);

resetujPolja();
} catch (Exception e) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "

@

this.txtBrojIndeksa.getText(),

Slika 21. Poziv funkcije za izmjenu podataka

ja='" + txtImeRoditelja + "'"
" + txtEmailAdresa + "', br

studentid);

17



4.5. BRISANJE PODATAKA I1Z BAZE

Brisanje se vrsi tako $to se u tabeli klikne na studenta kojeg se Zeli obrisati a zatim se
klikne na dugme ,,BRISI* vrsi brisanje odabranog studenta iz baze (siika 22, 23, 24).

private void tblStudentMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) [

studentid = Integer.parseInt(tblStudent.getValuelt (tbl. t.getSelectedRow(), 0).toString()):

if (studentid == 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "G

}

try {
this.sql.prikaziPodateUPoljima (cxtlme, tx 3 oditelja, txtMati txtEmailAdresa, t

jLabelSlika, studentid);

} catch (IOException | ParseException ex) {
Logger.getLogger (StudentGuiAdmin.class.getName () ) .log(Level.5

E, null, ex):

}

Slika 22. Odabir studenta

public void izbrisi (String id) {

if(id == null ){

return;
}
try {
String query = "d te from L s R (s gk R (4D

st = konskcija.createStatement ()
int rezultat = st.executeUpdate (query):
if (rezultat == 1) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Uspjesno ste izvrSili
} else {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "le

} catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, €);

Slika 23. Funkcija za brisanje

private void btnIzbrisiActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

if (this.tblStudent.getSelectedRow() != -1) {
int daliZelitelIzbrisati = JOptionPane.showConfirmDialog(null, "Dz 1i| sts ¢+ "B JE", JOptionPane.YE. PTION, JOptionPane. Qi
if (dalLiZeliteIzbrisati == 0) {

String id = String.valueOf(this.tl
this.sgl.izbrisi(id);
this.sgl.prikaziIzBazePodatke (tblStuds
resetujPolja();

Student.getValueAt (this.tk dent.getSelectedRow(), 0));

Slika 24.Poziv funkicje za brisanje studenta




4.6. PRETRAGA I STAMPA

Pretraga se vrsi tako §to se kursor postavi u polje za pretragu a zatim se kuca ime ili

prezime a kao rezultat se vrac¢aju polja koja sadrze te karaktere i prikazuju se u tabeli , pretraga

se vr$i pomocu funkcije pretragaPolmenulPrezimenu (siika26) , a Stampa podataka zeljenog

studenta se vr§i pritiskom na dugme STAMPA.

}

try

this.sgl.pretragaPoImenulPrezimenu(tblStudent, this.txtPretragal.getText(), this.txtPretragal.getText()):

{

String query = "select * from student where ime 1i

= ko ija.createStatement();
= st.executeQuery(query);
int brojac = 0;

while (rs.next()) {

brojact+;

}

Object nazivKolonal] = {" ID ", "Ime", "Prezime”, "Datu

Object podaci[][] = new Object[brojac][%];

rs = st.executeQuery(query);

int i = 0;

while (rs.next()) {
podaci[i][0]
podaci[i] [1]
podaci[i] [2]
podaci[i] [3]
podaci[i] [4]
podaci[i] [S§] = =s.
podaci[i] [€] = rs.
podaci[i] [7] = rs.
podaci[i][8] = zs.
it

.getString|(
.getString("
.getString("

getString("
getString("
getString("
getString("br

}

te '%" + trazenoIme + "%' or prezime 1i

Slika 25. Polje pretraga

jtb.setModel (new javax.swing.table.DefaultTableModel (podaci, nazivKolona));

} catch (Exception e) {

Slika 26. Funkcija za pretragu

try {
MessageFormat header = new MessageFormat ("-————- PODACI
MessageFormat footer = new MessageFormat ("Univerzitet P

} catch (PrinterException ex)

-

{

Slika 27. Kod za Stampu

IM™);
tblScudent.print(JTable.PrintMode.FI:_WIJTH,header,footer);

ke '%$" + trazenoPrezime + "%'";
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ZAKLJUCAK

Izrada Java desktop aplikacije ,,Studentska sluzba“ je tema ovog seminarskog rada. Za
potrebe rada izradena je SQL baza podataka koja se sastoji od dvije tabele. Aplikacija je
temeljena na navedenoj bazi te omogucava pregledavanje, azuriranje, promjenu i brisanje
podataka kao i Stampu podataka o studentu. Sve navedene funkcije prikazane su na zanimljiv

nacin. Aplikacija nudi korisniku lako baratanje potrebnim podacima te jednostavno kreiranje
novih studenata .
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