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Uvod

Tema ovog seminarskog rada je aplikacija koja vrsi analizu proslijedenog karaktera, prikazuje
grafikone i po Zelji korisnika, upisuje podatke analize u fajl.
Dva glavna segmenta ove aplikacije su rad sa fajlovima i prikazivanje statistike analiziranja fajla.

Prilikom pristupanja aplikaciji, korisnik je zaduzen da proslijedi fajl kojeg Zeli analizirati, a zatim
nakon analiziranja fajla dobija statistiku fajla prikazanu preko grafikona. Korisnik ima nekoliko
mogucénosti pregleda statistike analiziranja fajla:

o Cijela statistika analize u jednom grafikonu,

e Statistika analize velikih slova,

e Statistika analize malih slova,

e Statistika analize brojeva, i

e Statistika analize specijalnih znakova kao $to su: #, %, $, itd.

Svaka statistika analize, navedena iznad, prikazana je u obliku grafikona. Korisnik ima vise
mogucnosti rada nad prikazanim grafikonom analize, od kojih su neke:

e Uvecavanje i umanjivanje grafikona radi jasnijeg pregleda podataka odredenih polja,
o Kaopiranje grafikona,

e Spremanje grafikona kao slike u ,,.png* tip fajla,

e Izmjena postavki grafikona, kao $to je npr.: naziv, boja, itd.

Analiza fajla se vrsi nad svakim karakterom (znaka, u daljem tekstu karakter) posebno, $to na kraju
korisniku daje rezultate statistike svakog karaktera i broj ponavljanja istog u fajlu. Svi karakteri su
podijeljeni u Cetiri cjeline koje su navedene iznad: velika slova, mala slova, brojevi i specijalni
znakovi.

Takoder, korisnik ima moguénost zapisivanja statistike analize fajla u drugi fajl koji ¢e se automatski
generisati i bi¢e spremljen u direktorij fajla koji je analiziran pod nazivom ,stats_imeFajla.txt. Dio
naziva fajla ,,imeFajla®“ posjeduje isti naziv kao ucitani fajl, kako bi korisnik znao da se radi o statistici
tog fajla.

Statistika koja ¢e biti ispisana u fajl ¢e u nastavku rada biti detaljno objasnjena, a sad, samo navedena:

e Fajl koji je analiziran,

e Sistemska putanja do analiziranog fajla,

e Vrijeme potrebno za analizu fajla u milisekundama,

e Sistemski datum, dan i vremenska zona iz koje je pokrenuto analiziranje fajla,

e Statistika cijelog fajla poredana po razli¢itim grupama karaktera navedenih iznad.

Cilj seminarskog rada je da se Citaoc upozna sa jednostavnim i efikasnim na¢inom rada sa fajlovima,
upotrebom grafikona i rad sa istim u programskom jeziku Java. Naravno, veoma je bitno i
upoznavanje rada sa objektno orjentisanim programiranjem na Sta se predmet svodi.

Napomena: Cijelom izvornom kodu mozete pristupiti ovdje, a nakon preuzimanja fajlova i
omogucavanja svih preduslova uspje$nog pokretanja projekta, ¢itaoc je u moguénosti
mijenjati izvorni kod na svom racunaru.


https://github.com/BaDnja/Java-File-Analizer
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Koristeni alati

Za izradu ovog projekta, potrebno je koristenje nekoliko alata koji ¢e u nastavku biti objasnjeni.
Koristeni alati su sljedeci:

e Java programski jezik,

o Biblioteke za izradu grafikona,

e Integrisano razvojno okruzenje,

o Kontrola verzije koda i,

e GitHub kao mjesto za spremanje koda projekta.

Neki od alata su neophodni za uspjes$nu izradu projekta dok su neki koristeni kako bi izrada projekta
bila olaksana i jednostavnija.

Programski jezik Java
Programski jezik Java je veoma poznat publici i nije potrebno detaljno objasnjavanje ovog alata.

Slika 1 Logo programskog jezika Java

Bitno je napomenuti da je Java programski jezik opste namjene, dizajniran da bude baziran na klasama
i objektno orjentisanom programiranju. Veoma je moéan programski jezik i korisit se u razne svrhe.
Programiranje desktop, web i Android aplikacija je samo jedna od odlika ovog programskog jezika.
Takoder, implementacija je dizajnirana tako da aplikacije kreirane u ovom programskom jeziku,
funkcionisu bez problema na razli¢itim platformama uz prethodno omoguéavanje preduvjeta.

Biblioteke za izradu grafikona
Koristene su dvije biblioteke za izradu grafikona a to su:

e JCommon, verzija 1.0.23
e Jfreechart, verzija 1.0.19.

JFreeChar

'

Y

Slika 2 Logo biblioteke "JFreeChart"

Obje biblioteke je moguée preuzeti ovdje. Za kreiranje grafikona koristi se JfreeChart biblioteka,
medutim, ista se ne bi mogla koristiti ako nije preuzeta i druga biblioteka pod nazivom JCommon.


http://www.jfree.org/jfreechart/download.html
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Integrisano razvojno okruZenje

Integrisano razvojno okruzenje (eng. Integrated Development Environment — IDE) je ,,pametno*
okruzenje Koje razvojnom pogrameru mnogo pomaze pri izradi aplikacije.

Aplikacija se moze pisati u bilo kojem tekstualnom editoru, ¢iji se kod nakon toga mora kompajlirati.
Medutim, prednost integrisanog razvojnog okruzenja je u tome §to ima ugradene alate za
kompajliranje, formatiranje koda i mnogo drugih alata $to proces izrade aplikacije ¢ini mnogo brzim i
jednostavnijim.

Slika 3 Logo IntelliJ IDE

Logo integrisanog razvojnog okruzenja koje je koriSteno, prikazano je na slici iznad. Naziv okruzenja
koje je koristeno je ,,IntelliJ IDE* §to je skrac¢eno od ,,Intelligent Java®“. Ovo razvojno okruZenje je
konkretno namijenjeno za razvoj Java aplikacija a kompanija koja je kreirala ovo okruzenje naziva se
,JetBrains“ i posjeduje mnogo drugih alata i razvojnih okruZenja koja mozete pogledati ovdje.

Git

Git je alat koji se koristi za kontrolu verzije koda. Alat je odli¢an ako zelimo da u bilo kojem trenutku
spremimo sve $to smo uradili, vratimo se na druge verzije, postavimo kod negdje na server kako
bismo mogli pristupiti istom sa drugog racunara i sli¢no.

git

Slika 4 Git logo

Ovaj alat je veoma koristan za rad timova kako bi proces izrade softvera bio jednostavniji, kod
distribuiran a isto tako, jednostavnija komunikacija i dogovor programera koji rade na razvoju
softvera.

Takoder, Git je odli¢an za upotrebu kada jedna osoba radi na projektu. Razlog tome je taj §to, nebitno
koliko ta ista osoba poznaje programski jezik i ostale alate, veoma je lako da se izgubi u sopstvenom
kodu, zatreba mu neka druga verzija i slicno. Ovaj alat tada stupa na snagu.


https://www.jetbrains.com/
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GitHub

GitHub je online platforma koja sluZi kao repozitorijum za ¢uvanje raznih fajlova, kako projekata tako
i drugih fajlova.

Slika 5 GitHub Logo

Kako biste pristupili ovoj platformi potrebno je da napravite racun nakon ¢ega dobijate pristup vasem
racunu i prostoru gdje moZete kreirati javne i privatne repozitorijume. Jedan od repozitorijuma je
repozitorijum ovog projekta, koji je spomenut na u uvodu seminarskog a repozitorijumu mozete
pristupiti ovdje.

Struktura projekta
Kako bi se prikazalo neophodno znanje za predmet Objektno orjentisano programiranje u Javi,
kreirani su razli¢iti paketi i fajlovi koji zajedno suraduju kako bi aplikacija u potpunosti funkcionisala.

Struktura projekta se sastoji od sljedecih stavki:

e Tri razli¢ita paketa za razli¢ite funkcionalnosti aplikacije i,
e Fajlovi u tim paketima koji zajedno suraduju.

JavaFileAnalizer E:\_dev\JavaFileAnali
\idea

out

Slika 6 Struktura projekta

Na slici iznad je prikazana struktura projekta. Ono §to je bitno za ovaj seminarski rad je folder ,,src*
gdje se nalazi izvorni kod projekta. U nastavku su obja$njeni paketi i fajlovi projekta.


https://github.com/BaDnja/Java-File-Analizer
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Paketi projekta
U ovom projektu se nalaze tri razlicita paketa koja sadrze fajlove izvornog koda. Ti paketi su sljedeci:

e Analizer,
e Charts, i
e GUI

Analizer paket sadrzi fajlove koji su zaduzeni za samu analizu fajlova i kreiranje statistike iste. Pod
naslovom ,,Fajlovi* objasnjeni su fajlovi svih paketa.

Charts paket sadrzi fajlove koji sluze za kreiranje grafikona onda kada korisnik na interfejsu odabere
zeljeni grafikon.

GUI paket sadrzi fajlove koji su konkretno vezani za graficki korisnicki interfejs i interakciju
korisnika sa aplikacijom. Ovdje se prikazuje korisniku interfejs gdje ima moguénost odabira razli¢itih
opcija.

Fajlovi
Fajlovi Analizer paketa su sljedeci:

e Analizerinterface — u kojem se nalazi interfejs za analizu. Sluzi kako bi bio ugovor klasama
koje ga implementiraju, $to znaci da te klase moraju ispostovati kreiranje metoda koje su
kreirane u interfejsu.

e Main —u ovom fajlu se nalazi Main klasa i main metoda od koje aplikacija zapo¢inje
izvr$avanje.

e Reader — ovaj fajl sadrzi klasu Reader u kojoj se nalaze metode za otvaranje, itanje i
zatvaranije fajla.

e TxtAnalizer — je fajl koji je velikim dijelom zaduZen za analizu. U njemu se, ustvari deSava
svo analiziranje fajla. Sadrzi vise metoda koje zajedno suraduju kako bi fajl bio uspjesno
analiziran.

e Writer — je fajl koji sadrzi klasu i metode za pisanje podataka u fajl o statistici. Metode
pronalaze sistemsku putanju analiziranog fajla i na tom mjestu kreiraju fajl za statistiku i u
njega upisuju podatke.

Fajlovi Charts paketa su ve¢inom sli¢ni po strukturi koda ali male razlike u kodu ¢ine da kori$tenje
istih daje razlicite rezultate.
Fajlovi su sljedeci:

e DigitsChart — ovaj fajl sadrzi klasu koja svojom instancom prikazuje grafikon analize fajla
samo za brojeve koji se nalaze u analiziranom fajlu.

e LowerCaseChart — veoma sli¢na struktura fajla ali je razlika u tome $to je rezultat grafikon
koji prikazuje statistiku malih slova analiziranog fajla.

e SpecialsChart — prikazuje statistiku specijalnih karaktera analiziranog fajla.

e UpperCaseChart — prikazuje statistiku velikih slova analiziranog fajla.

e RecordChart — razlika ovog grafikona i ostalih je u tome $to se ovdje prikazuje statistika svih
karaktera analiziranog fajla
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Fajlovi GUI paketa su sljedeci:

e MainGUI — sarzi klasu koja njenim instanciranjem korisniku prikazuje pocetni interfejs za
odabir fajla koji ¢e se analizirati.

e ChartSelection — Nakon odabira fajla, instanciranjem klase iz ovog fajla korisniku se prikazuje
interfejs u kojem ¢e imati nekoliko moguénosti odabira grafikona koje zeli pogledati. Pored
grafikona, ima moguénost i upisivanja statistike u fajl klikom na samo jedno dugme.

U nastavku rada, svi fajlovi i paketi koji su navedeni do sad ¢e biti prikazani. Isto tako, bi¢e prikazan
interfejs i kod aplikacije.

Opis procesa, interfejs i kod aplikacije

Kompleksnost trenutne aplikacije nije velika. Na slici ispod se moze vidjeti proces koji korisnik
prolazi kroz aplikaciju kako bi dobio potrebne informacije, odnosno grafikone.

Odabir fajla Pregled grafikona

& Analiza

Odabir grafikona

Upisivanje statistike u
fajl

Slika 7 Proces aplikacije

Nakon §to korisnik pokrene aplikaciju, prikazuje mu se jednostavan interfejs koji trazi od korisnika da
odabere Zeljeni fajl za analiziranje. Taj prozor se moze vidjeti na slici ispod.

- X

Open file

Please open input file!

Slika 8 Prvi prozor aplikacije

Kao $to se moze vidjeti, dostupno je samo jedno dugme u trenutnom prozoru. Kada korisnik klikne na
to dugme, otvori mu se dijalog odabira fajla koji se moze vidjeti na slici ispod.
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& open e

Look In: | £ Desktop |~ [=](2][=]8le:]

[T FinalProject_data
(CJ OOP Java sem
[ 2t

[ 3t

File Name:  [testixt |

Files of Type: |TxtFiles [~]

Slika 9 Dijalog odabira fajla

Nakon $to korisnik odabere fajl, u trenutnom slucaju, taj fajl se naziva , test.txt”, otvara mu se prozor
gdje odabira koji tip grafikona zeli prikazati ili Zeli upisati statistiku u fajl. To se moze vidjeti na slici
ispod.

78] - X
| || UpperCase Chart H LowerCase Chart |
| DigitsChart || SpecialsChart || Write File Stats |

Slika 10 Prozor za odabir grafikona

U nastavku su prikazana dva slucaja grafikona, grafikon koji obuhvata sve karaktere i grafikon koji
obuhvata mala slova. Pored toga, prikazan je i slucaj pisanja statistike u fajl.
Grafikon koji obuhvata sve karaktere je prikazan na slici ispod.

B Record - x
File Statistics

Value

ABCDEFGIJLMNPQSTUVabcdefghijlmnopgrstuv0123456780@! #$%&*+, -.|="7_
Character

[ = UpperCase ® LowerCase = Digit _ Special |

Slika 11 Grafikon svih karaktera

Kao $to se moZze vidjeti na slici 11, grafikon je 3D tipa. Postoji moguénost i 2D grafikona, ali je to
stvar odabira razvojnog programera.
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Grafikon je konstruisan na sljedeé¢i na¢in. Na dnu su prikazani svi karakteri koji se nalaze u trenutnom
fajlu. Sa lijeve strane je prikazana vrijednost, odnosno koliko se puta svaki karakter ponavlja u fajlu.
Vidimo da trenutno preovladavaju mala slova, $to je i ocekivano.

Na slici ispod je prikazan grafikon malih slova. Svi ostali grafikoni su veoma sli¢ni, samo je razlika u
boji i podacima koje prikazuju.

LowerCase Characters Record - X

File Statistics

2,700 ||~
2,600 "
2,500 |
2,400 "
2,300 ||~
2,200 |}
2,100 ||
2,000 |}
1,900 |
1,800 ||
1,700
1,600 ||
1,500 |
1,400 |
1,300 ||
1,200 1
1,100 ||
1,000 1
900 ||
800 |-
200 {|*
600 |-
500 {|*
400 |1°
300 "
200 ||°
100 1}

Value

Slika 12 Grafikon malih slova

Grafikon malih slova funkcioni$e na isti na¢in kao i svi ostali grafikoni. Na slici ispod se moze vidjeti
fajl statistike u kojeg su upisani svi podaci alalize. Ovo se takoder postiZe tako §to korisnik odabere
OVvu opciju.

File Edit Format View Help

File analyzed: test.txt

File Path: C:\Users\__ _\OneDrive\Desktop\test.txt
Analysis time: 25 milliseconds

Executed at: 2019-18-24 at 17:51:13 CEST

FILE STATISTICS:

UpperCase Characters: {A=6@, B=8, (=32, D=20, E=64, F=28, G=4, 1=12, J=4, 1=2@, M=48, N=4@8, P=48, =20, S=52, T=32, U=28, V=64}
LowerCase Characters: {a=1808, b=264, c=932, d=743, e=2620, =148, g=384, h=160, i=2628, j=20, 1=1292, m=1076, n=1480, 0=948, p=440,
Digits: {8=501, 1=509, 2=446, 3=463, 4=543, 5=500, 6=492, 7=556, 8=51@, 9=475}

Special Characters: {@=15, 1=21, #=22, $=21, %=23, &=13, *=18, +=22, ,=8, -=20, .=568, |=21, ==18, ~=14, =15, _=13}

Slika 13 Fajl statistike

Bitno je napomenuti da kada korisnik odabere opciju upisivanja statistike u fajl, nakon upisivanja
statistike, prikaze mu se prozor poruke da je statistika uspje$no upisana. Isto tako, ako korisnik pri
odabiru fajla izade iz dijaloga, program nece prikazati prozor odabira grafikona nego ¢e prikazati

prozor da fajl nije odabran.

10
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Kod aplikacije

Prilikom objasnjavanja koda aplikacije, kod svakog fajla nece biti objasnjen. Razlog tome je taj Sto
kod nekih fajlova, kodovi su veoma sli¢ni ali su rezultati drugaciji. Razlika je samo u nekoliko linija
koda.

Analizer

GUI.MainGUI

Main {

main(5String[ MainGUT MainGUI ()

Slika 14 Main fajl

Slika iznad prikazuje ,,Main.java“ fajl koji sadrzi klasu Main i metodu main. 1z ove metode se pokrece
program i sve §to se nalazi u main metodi ¢e prvo biti pokrenuti. Trenutno, u ovoj metodi se samo
instancira objekat klase MainGUT koja ¢e biti objasnjena u nastavku.

MainGUI

File
Slika 15 MainGUI fajl; prvi dio

MainGUI klasa se nalazi u paketu GUI. Slika iznad prikazuje importovanje (uklju¢ivanje) drugih
biblioteka i klasa u ovaj fajl. Na liniji 8 vidimo da je klasa javna i da nasljeduje klasu Jframe $to joj
daje mogucénost kreiranja prozora. Linija 9 definiSe javni stati¢ni atribut ,,currentFile koji je tipa File i
sadrzavace informacije o trenutnom fajlu.

Slika 16 MainGUI; drugi dio

Slika 16 prikazuje konstruktor klase MainGUI koji ¢e se pozvati samim instanciranjem ove klase. U
ovom konstruktoru se postavljaju parametri prozora kao $to je izgled, vidljivost, veli¢ina prozora, itd.
Takoder, postavlja se i dugme koje preko lambda anonimne funkcije postavlja osluskivac na to dugme

11



Amar Badnjevic¢ Aplikacija za analizu fajla

i kada se to dugme pritisne ono ¢e otvoriti dijalog odabira fajla. U try-catch bloku je obuhvaceno

spremanje trenutnog fajla u atribut ,,currentFile®. U slucaju da se ne proslijedi fajl, korisniku ¢e biti
prikazana poruka shodna tome.

Slika 17 MainGUI; treci dio

Tredi dio, tj. Slika 17 prikazuje posljednji dio trenutnog fajla. Postavlja se obi¢na labela kao indikator

Sta korisnik treba da uradi i nakon toga se oba elementa dodaju u prozor pozivom funkcije add(). Ovaj
prozor mozete vidjeti na slici 8.

Chartselection

Cha

Slika 18 ChartSelection; prvi dio

U slucaju da korisnik odabere ispravan fajl, na ispravan naéin, bi¢e mu prikazan prozor kao na slici 10.
Slika 18 prikazuje prvi dio tog prozora. Vidimo da je na slici prikazano importovanje resursa, klasu

koja nasljeduje Jframe i njen konstruktor. Konstruktor je zaduzen da postavi izgled, veli¢inu, centrira
prozor na sredinu ekrana, i ostalo.

Slika 19 ChartSelection; drugi dio

Slika 19 prikazuje privatnu metodu ,,setElements()“ koja nema parametre. Njena uloga u ovom dijelu
je da kreira dugmad za odabir grafikona i dugme za ispis statistike u fajl i postavi ih u prozor.

12
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Slika 20 ChartSelection; treci dio

Slika iznad prikazuje drugi dio ,,setElements()* metode. Ovaj dio je zaduzen da uz pomo¢ lambda
funkcija postavi osluskivace na svako dugme. Ako je u pitanju prikaz grafikona, lambda funkcija
instancira objekat klase odredenog grafikona kojeg je korisnik odabrao. U slucaju da je korisnik
odabrao pisanje statistike u fajl. Tada se instancira objekat klase Writer i podaci se upisuju u fajl.

java.util.Set

Slika 21 Grafikon; prvi dio

Vizuelni primjer grafikona je prikazan ranije, a slika iznad prikazuje prvi dio jednog od fajlova
zaduzenog za kreiranje grafikona. Na slici je prikazano importovanje razlicitih resursa.

Slika 22 Grafikon; drugi dio

13
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Trenutni grafikon, ¢iji kod se nalazi na slici iznad, vezan je za grafikon brojeva. Svi grafikoni
funkcioniSu na veoma sli¢an naéin ali je rezultat drugaciji.

Slika iznad prikazuje klasu DigitsChart, njen konstruktor i metodu ,,showChart“. Ova metoda se
poziva iz konstruktora a njen zadatak je sljede¢i. Ona instancira objekat klase Analizer i poziva
metodu ,,analyze“ koja ima zadatak da analizira fajl u potpunosti. Ova metoda ¢e u nastavku biti
objasnjena. Nakon $to je fajl analiziran, svaki broj koji se nalazi u analiziranom fajlu dodaje u mapu
koja se sastoji od seta karaktera i njihovih vrijednosti. Njihove vrijednosti znace koliko se puta taj
karakter ponavljao u fajlu. Svaki karakter postavlja varijablu seta podataka koja je inicijalizovana kao
prazna. Nju ¢e grafikon koristiti da prikaze podatke.

Slika 23 Grafikon; freéi dio

Nakon §to je analiza zavrSena, kreira se grafikon i njegovi atributi. Zatim, svi podaci koji se nalaze u
setu se dodaju u ovaj grafikon a zatim prikazuju na ekran.

Slika 24 Reader; prvi dio

U slucaju da je korisnik odabrao upisivanje statistike u fajl. Poziva se kod iz Analizer paketa. Slika 24
prikazuje prvi dio koda Reader fajla.

Slika 25 Reader; drugi dio

Slika 25 prikazuje privatnu metodu ,,openFile koja prima String ime fajla kao argument. Ova metoda
je zaduZena da otvori postojeci fajl ili kreira fajl pod tim nazivom ako fajl ne postoji.
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closeFile()

Slika 26 Reader, treci dio

Slika 26 prikazuje veoma jednostavnu metodu. Metoda ,,closeFile sluzi da zatvori fajl i objekat
skenera koji je radio nad fajlom.

ing fileName) {

Slika 27 Reader; cetvrti dio

Metoda ,,readFile koja se nalazi na slici iznad, sluzi da analizira cijeli fajl i da vrati sadrzaj fajla kao
String. Funkcioni$e na veoma jednostavan nacin tako $to vrsi iteraciju kroz while petlju sve dok
postoji karakter u fajlu.

Slika 28 Analizer interfejs

Slika 28 prikazuje interfejs kojeg ¢e morati poStovati svaka klasa koja implementuje isti. To znaci da
svaku od metoda koje su navedene u ovom interfejsu, klasa koja implementuje isti, mora posjedovati
tu metodu inace ¢e se kompajler buniti da ugovor nije zadovoljen.

Interfejs sluzi kao ugovor svim klasama koje implementuju isti. Svaka klasa mora imati sve metode
koje su navedene u interfejsu.

Slika 29 txtAnalizer; prvi dio
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Slika iznad prikazuje prvi dio txtAnalizer fajla. U ovom dijelu se importuje Mapa, Lista i ostali
potrebni resursi za rad metoda.

AnalizerInterface {

Slika 30 txtAnalizer; drugi dio

Na slici iznad je prikazana klasa TxtAnalizer. Ona ima atribut charMap koja je tipa Mape a njena polja
su karakter kao klju¢ i cijeli broj kao vrijednost. Ova klasa implementira AnalizerInterface.

Ispod se nalazi metoda ,,analyze* koja instancira charMap Mapu kao prazan HashMap objekat.

Zatim se poziva metoda mapFile koja ¢e biti obja$njena u nastavku. Na kraju slike se instanciraju
razlicite mape za tipove karaktera.

lue())

Value())

Slika 31 txtAnalizer, treéi dio

U tre¢em dijelu ovog fajla, odnosno na slici 31, se provjerava u zajedni¢noj mapi charMap koji su
karakteri dostupni i isti karakteri se dodaju u posebne mape.

Slika 32 txtAnalizer; Cetvrti dio
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Na kraju ove metode, instancira se lista mapa pod nazivom mapList. Zatim se svaka mapa koja nije
prazna dodaje u ovu listu i na kraju se vraca ova lista mapa.

Slika 33 txtAnalizer; peti dio

Metoda mapFile je prikazana na slici iznad i njen zadatak je da pokupi podatke za koje je zaduZzena

metoda readFile koja je ranije objasnjena i zatim da svaki karakter u dobijenom Stringu doda u
zajednicku mapu karaktera.

map, Character

Slika 34 txtAnalizer; Sesti dio

Privatna metoda ,,handleKey* je veoma jednostavna metoda koja sluzi da provjeri da li se klju¢ nalazi
u trenutnoj mapi i uradi sljedece nad njim. Ako se klju¢, odnosno karakter ne nalazi u mapi onda ¢e taj
isti karakter dodati u mapu i njegovu vrijednost postaviti na 1. U sluéaju da se isti klju¢ ve¢ nalazi u
mapi, onda ¢e samo njegovu vrijednost uvecati za 1.

Slika 35 Writer; prvi dio
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Prvi dio Writer fajla je prikazan na slici iznad. Mozemo vidjeti da se ukljucuju razni resursi kako iz
drugih paketa projekta tako isto iz drugih paketa java razvojnog paketa.

+ MainGUI. .getName()

Slika 36 Writer; drugi dio

Slika 36 prikazuje klasu Writer, njene atribute i konstruktor. Atributi su sljededi:

e currentFileName — privatni atribut tipa String koji reprezentuje trenutno ime fajla.

e fileName — veoma sli¢an prvom atributu ali se koristi na drugaciji na¢in. Ovaj dio koda nije
dovoljno optimizovan. Optimizacija istog bi uklonila ovaj atribut i koristila samo prvi.

e Writer — privatni atribut tipa BufferedWriter koji sluZi za pisanje sadrZaja u fajl. Nije
instanciran trenutno.

Konstruktor zahtijeva argument naziv fajla kao String. Taj argument postavlja proslijedenu vrijednost

u atribut currentFilename.
fileName varijabla na osnovu njene putanje, prefiksa ,,stats_“ i naziva trenutnog fajla, postaje naziv

fajla u kojeg ¢e biti upisana statistika.
Takoder, inicijalizuje se writer.

alizer.analyze(

Slika 37 Writer; treci dio

U narednom dijelu, odnosno slici 37, nalazi se metoda write() koja ¢e proslijedeni sadrzaj upisati u
fajl.

U ovoj metodi se poziva analiza fajla koja je ranije objasnjena, mjeri se vrijeme u milisekundama
potrebno za izvrSenje analize i na slici se moze vidjeti da se poziva metoda writeContent() koja sluzi
da se proslijedeni string upise u fajl.
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Upisuju se sljede¢i podaci:

e Naziv analiziranog fajla,

e Sistemska putanja fajla,

e Vrijeme potrebno za analizu,

e Datum i vrijeme kad je analiza izvrSena, i
e Statistika karaktera fajla.

Slika 38 Writer, cetvrti dio

U drugom dijelu metode write, $to je prikazano na slici 38, upisuje se statistika karaktera fajla. Nakon
toga se zatvara objekat BufferedWriter koji pise u fajl i korishiku se prikazuje poruka o uspjeSnom
upisivanju statistike.

Slika 39 Writer; peti dio

Slika 39 prikazuje veoma jednostavnu metodu closeWriter. Ova metoda objekat koji trenutno pise u
fajl zatvara i onemogucuje njegovo dalje pisanje.

etFilePath(File file) file.getAbsc etParent()

Slika 40 Writer; Sesti dio

Privatna metoda getFilePath prikazana je na slici iznad i sadrzi jednu liniju koda. Njen zadatak je da
vrati sistemsku putanju trenutnog fajla. Ta¢nije, vraca direktorijum tog fajla a ne sami fajl.
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Zakljucak

Tema ovog seminarskog rada je bila prijedlog profesora. Nakon dogovora kljuénih dijelova zapoceta
je implementacija rjeSenja.

Tema je odli¢na, medutim, projekat je moguce mnogo prosiriti.

Neke od stavki koje bi se mogle dodati su:

Kreirati web aplikaciju koja bi mogla biti dostupna svima.
Dodati analizu svih rijeci u fajlu.

Dodati analizu recenica fajla.

Improvizovati noviju statistiku fajlova.

Kombinacija vise fajlova u jednoj statistici, itd.

Projekat je veoma zanimljiv. Medutim, zbog opsega seminarskog rada, ovaj opseg projekta je sasvim
dovoljan.

Izvori

Clanak o programskom jeziku Java: link.
Biblioteka za kreiranje grafikona JfreeChart: link.
Kompanija JetBrains i njihovi alati: link.

GitHub repozitorijum trenutnog projekta: link.
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