Pitanja za Objektno orjentisano programiranje
Oktobarski rok

1. Kako se zovu promenljive koje su vidljive na nivowcelog programa i kako se
one definiSu

a. Lokalne promenljive (ili samo promenljive) — delidarse u okvitu tela
metode

b. Atributi — promenljive koje direktno pripadaju okjena neke klase;
definiSu se u okviru tela te klase

c. Globalne promenljive — promenljive koje ne pripadppjedina@nim
objektima neke klase &se koriste na nivou celog programa; deklariSu se
na slican na’in kao i atributi

d. Parametri — sustinski parametri metoda predstauljpjomenljive;
deklariSu se u zaglavlju metoda

2. Sta je inicijalizacija objekta i na koji na¢in se ona realizuje u Java programu

Da bi objekat mogao da se koristi (da se poziv@gove metode, menjaju vrednosti
atributa itd.) potrebno ga je inicijalizovati.

Ako se objektu pokusa pristupiti bez inicijalizacijava javlja gresku.

Inicijalizacija se vrSi koridenjem naredbaew

nazivobjekta =new NazivKlase();
3. DefiniSite pojmove klasa, metoda, atribut

Klasa je opsti predstavnik nekog skupa objekatadpreta ili pojava) koji imaju istu
strukturu i ponaSanje (npr. klasa Osoba, klasa Mdbil, ...). Klasa sadrzi opis
odnosno definiciju ovih realnih predmeta i pojapegdstavljajui tako njihovu
upro&‘enu sliku.

Svaka klasa moze imati odena ponaSanja koja se mogu izraziti u obliku metode
Atributi su karakteristike (osobine) klase kojireegu izraziti putem nekog broja,
slova ili niza slova

4. Koja rezervisana ret se koristi za definisanje konstanti u Javi i na kp naéin
se konstante definiSu

Za definisanje konstanti u okviru neke klase kosistrezervisana eefinal
final tip_vrednosti NAZIV_KONSTANTE = vrednost;

Za neke konstante je neophodno da budu globalijpveigha se pored 1@ final
stavlja i re” static



static final tip_vrednosti NAZIV_KONSTANTE = vrednost;
5. Kako se ispisuju komentari u Javi

jednolinijski komentari
kratki komentari koji objaSnjavaju ili pomazu razewanju programskog koda;
ozna‘avaju se duplom kosom crtom “//”

viSelinijski komentari
duzi komentari od nekoliko redova; zapgu kosom crtom i zvezdom “/*”, a
zavrSavaju zvezdom i kosom crtom “*/”

6. Sta su relacije, navedite vrste relacija i objasné

Relacije su elementi klase i predstavljaju odn@sdrsigim klasama. Relacije
mogu biti definisane kao:
» Asocijacije
¢ Kompozicija — dekompozicija
¢ Generalizacija - specijalizacija
* Relacije korigenja
Asocijacija je najopstiji oblik relacije u kome @lifi jedne klase imaju neku
strukturnu vezu ili odnos sa objektima druge klase.
Kompozicija — dekompozicija predstavlja posebntuwasocijacije u kojoj
objekat jedne klase, kao sastavni deo, sadrzi jédai$e objekata druge klase
Generalizacija - specijalizacija je vrsta relacijekojoj jednu klasu “nasléuje”
druga klasa, pa se zat@sto nazivanasedivanje.

Relacije korigenja se javlja kada jedna klasa koristi objekatgiklase u okviru

neke svoje metode
7. Koje operatore koristimo za slozene uslove I, ILINE
Operator Opis
&& | (AND)
I ILI (OR)

! NE (NOT)

8. Objasnite razliku izmedu IF naredbe i SWITCH naredbe

If naredbom proverava uslov je l@#i izraz i moze se svesti na‘aa ili neta’an.
Ispituje se samo jedan uslov. U nekim situacijam#&azi da se nakon provere
jednog uslova provere joS neki uslovi, ali samo gkprvi uslov zadovoljen



SWITCH naredba omogdava ispitivanje viSe uslova odjednom i predstauléin za
izvrSavanje visSestrukog grananja u Javi
9. Sta su nizovi i kako se deklariSu

Nizovi su promenljive koje mogu uskladistiti visedwnosi odjednom
Deklaracija niza:

tip_podatka [] nazivPromenljive;

10. Navedite naredbe za uslovno granjanje (razgranatalgoritamska struktura).
Kako se one deklariSu u Javi

Naredbe za uslovno granjanje (razgranata algoritkenstruktura)
» IF naredba
» SWITCH naredba

Deklaracija IF naredbe
if (...udov...) komanda 1,
ili
if (...udov...) komanda 1,
else komanda 2;
ili
if (..usovl..))if (...uslov2...) komanda_ 11,
else komanda_12;
elseif (...uslov3...) komanda 21;
else komanda_22;

Deklaracija SWITCH naredbe
switch (...selektor...) {
case vrednost_1: komanda_1;
break;
case vrednost_1: komanda_1;
break;

default: komanda d;



