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Viezba 1.

Poredenje dva broja

Na ovom jednostavhom primjeru nauci¢é¢emo metodu poredenja dva broja i

odredivanje veceg.

Potrebno je uporediti dva broja i odrediti koji od njih je vedi.
Kao prvo, potrebno je imenovati klasu "poredjenje" i u njoj definisati dva proizvoljna
broja, npr. a=24 i b=25. Sada je potrebno pronaé¢i da li je a=b, a>b ili je b>a.
Koristicemo naredbu IF ELSE za ispitivanje uslova i ispitacemo jedan po jedan uslov.

Prvo ¢emo ispitati uslov "if (a=b)" i ako je ovaj uslov zadovoljen, ispisacemo poruku da

su dva broja jednaka.
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Ako ovaj uslov nije zadovoljen, provjericemo da li je a ve¢e od b upotrebom "else if
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ispitivanja uslova i ako jeste ispisacemo poruku "ajeve ¢eodb ". U slucaju da ni ovaj

uslov nije zadovoljen, tj. da a nije jednako b kao i da a nije vece od b, ispisacemo poruku
da jeamanjeod b, tj. "bjeve c¢eoda "

Sada kompaijlirajte i pokrenite program i pogledajte da |i je rezultat oCekivan. Ako se
prijavljuju poruke o greskama potrebno je detaljno provijeriti sve linije koda u programu i
nakon ispravke greSaka dobice se tacni rezultati. U ovom primjeru tacan rezultat je:

“bjeve ceoda“

cl ass Poredjenje{
public static voi d main(String[] args) {
int a=24, b= 25;
if (a==b){
System.out.printin( "Brojevi su jednaki " );

el se if (a>b){

System.out.printin( "ajeve c¢eodb" );
}
el se{

System.out.printin( "bjeve c¢eoda" );
}

}
}
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