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Viezba 6.

Provjera da li je zadani broj simetrican

U ovom primjeru Java programiranja napisa¢emo metodu koja provjerava da li je
zadani broj simetri¢an. Za cijele brojeve se kaze da su simetri¢ni (palindromi)
ako se Citaju isto i sa lijeve i sa desne strane. Primjer simetricnih brojeva su
123321 ili 11.

Prvo ¢emo definisati klasu "Palindrom" i na pocetku zatraziti od korisnika da
unese broj. Nakon toga ¢emo ‘obrnuti’ uneseni broj i poredenjem provijeriti da li
je simetrican ili ne. Poruku 'Prekoracenje’ ispisati ako je broj prevelik.

i nport java.io.*;

public class Palindrom {
public static void main(String [] args){
try{
Buf f er edReader obj ect = new BufferedReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));
Systemout. println("Unesi broj");
i nt nune I nteger.parsel nt(object.readLine());
int n = num
int rev=0;
Systemout.printIn("Originalni broj je: ");
Systemout.printin(" "+ num;
for (int i=0; i<=num i++){
int r=nunfdo;
nunenunt 10;
rev=rev*10+r;
i =0;
}
Systemout.println("Cbornuti broj je: "+ " ");
Systemout.println(" "+ rev);
if(n == rev){
Systemout.print("Broj je sinetrican!");
}

el se{
Systemout.printin("Broj nije simetrican!");
}

cat ch( Exception e){
System out. println("Prekoracenje!");
}

Naziv vjezbe: Simetri¢ni brojevi



